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CHI SIAMO

La Fondazione Morra Greco promuove, sostiene e sviluppa |'arte e la
cultura contemporanee nelle loro molteplici forme, con il coin-
volgimento di artiste e artisti internazionali e locali, emergenti o gia
affermati, per mostre temporanee, progetti site-specific e residenze.

Situata all’interno dello storico Palazzo Caracciolo d’Avellino, nel
cuore del centro storico di Napoli, la Fondazione Morra Greco opera
nel e fuori dal proprio contesto territoriale per fungere da crocevia in
cui le espressioni artistiche, le conoscenze multidisciplinari, la ri-
cerca e la sperimentazione in ambito artistico e socio-educativo tro-
vano spazio per riflessioni, dibattiti e riconfigurazioni.

Nel 2021 lancia, a proposito del riposizionamento del museo all’in-
terno del complesso sistema d’interazione e dialogo con i pubblici
dello scenario sociale, politico ed economico del mondo contempo-
raneo, EDI Global Forum, un progetto di ricerca e condivisione di es-
perienze, che riunisce istituzioni museali e culturali da ogni parte del
mondo operanti nel campo dell’education attraverso le lente dell’arte,
al fine di instaurare confronti e co-progettazioni sui temi legati
all’apprendimento e all’esperienza nell’arte.
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OFFERTA FORMATIVA

La Fondazione Morra Greco rinnova per I'anno 2023-2024 la propria
offerta formativa rivolta a tutti i pubblici - dal mondo della scuola, del-
I'universita e delle accademie fino al pubblico individuale, famiglie,
insegnanti, persone di cultura ed eta differenti - con I'obiettivo di costi-
tuirsi quale luogo di formazione, incontro culturale e sperimentazione.

| programmi educativi della Fondazione Morra Greco comprendono
laboratori, approfondimenti e percorsi di visita che si estendono in
direzioni diverse, dall’avwicinamento all’arte contemporanea alla
scoperta di Palazzo Caracciolo di Avellino, dall’approccio esperienziale
a quello ludico, seguendo alcune semplici linee guida: curiosita senza
limiti, inclusione, apprendimento collettivo e orizzontalita.

Tutti i percorsi educativi e di visita, condotti dal personale specializ-
zato della Fondazione Morra Greco e da esperti/e di settore, sono a
partecipazione gratuita e si svolgono nella sede di Palazzo Caracciolo di
Avellino su prenotazione. Le attivita possono essere condotte anche in
lingua inglese.

In aggiunta ai laboratori proposti, la Fondazione dialoga costantemente
con scuole e insegnanti per sviluppare percorsi ad hoc partendo da esi-
genze specifiche al fine di avvicinare le generazioni piu giovani all’arte
contemporanea e/o di riflettere su delle tematiche identificate con i do-
centi.
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ENIGMI

A PALAZZO

ATTIVITA DEDICATA A PALAZZO CARACCIOLO DI AVELLINO

Durata
2 ore

Rivolto a

scuole primarie e
secondarie di | e Il
grado

famiglie

Enigmi a Palazzo € un’app dedicata a coloro
che vogliono compiere viaggi nel tempo viven-
do esperienze ludiche all’interno di Palazzo
Caracciolo di Avellino. Si tratta di un’escape
room, la cui trama ruota attorno ai componenti
piu significativi della Famiglia Caracciolo e
alle simbologie descritte nella commedia
dell’Arte.

Particolare enfasi & data al personaggio della
Turandotte, la celebre principessa in lotta con
il genere maschile, che ispird prima Gozzi, poi
Schiller e infine Puccini, di cui sono
raffigurati alcuni episodi sugli affreschi della
toeletta della regina Maria Antonia Caracciolo
ubicata al primo piano.

Il pubblico, per tentare di uscire dal palazzo, &
chiamato a risolvere enigmi e indovinelli,
svolgere giochi motori e rispondere a quesiti di
logica, scoprendo cosi le storie dei perso-
naggi e del palazzo.
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ABITARE
ESPERIENZE

ART TOOL KIT

Durata
/l

Rivolto a
bambini
adolescenti
adulti

Attraverso I'utilizzo di un kit creativo che
include un gomitolo di lana, i partecipanti
vengono invitati ad aggiornare e ridisegnare i
percorsi curatoriali delle mostre sulla base
delle proprie esperienze fisiche e psicologiche.

Questa esplorazione dei percorsi espositivi
costruisce un viaggio nelle memorie individua-
li e collettive, nelle sensazioni e nelle ispira-
zioni che accompagnano |'esperienza di visita
di una mostra - e non solo - e di scoperta dei
suoi contenuti.

All'interno dello spazio si viene cosi a creare
un canale di connessioni simile a un labirinto,
ispirato al mito di Arianna e del Minotauro.



DI PENSIERI

RILEGGERE, REINTERPRETARE, REINVENTARE
LLaboratorio creativo dedicato alla biblioteca di Jimmie Durham

Durata Realizzato per i ragazzi e le ragazze di eta

2 ore compresa tra gli 12 e 18 anni, il programma offre

i . un’occasione di approfondimento della pratica arti-

(0 piti appuntamenti) stica di Jimmie Durham, incentrata sulla combina-
zione e l'assemblaggio di materiali eterogenei, da

R'VOItOIa oggetti di uso quotidiano a parole tratte da libri,
scuole secondarie manifesti e giornali per rompere le convezioni del
dilell grado linguaggio e del sapere.

L'attivita trae ispirazione dalla biblioteca di Jimmie
Durham, raccolta formatasi in occasione della
mostra Jimmie Durham And now, so far in the fu-
ture That no one will recognize Any of my jokes,
con testi (libri, saggi, cataloghi) provenienti dalla
sua personale collezione libraria, e offre un viaggio
introspettivo all’interno della sua ricerca e della
sua personalita.

Partendo dall’incontro con il suo mondo quotidia-
no, con i suoi libri, le sue poesie, le sue ricette di
cucina, i ragazzi e le ragazze potranno vivere un’e-
sperienza di immersione totale nello studio imma-
ginario dell’artista e utilizzare la tecnica dell’as-
semblaggio con testi e parole, come metafora di
rigenerazione e reinterpretazione della realta.
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OGGETTI

NARRANTI *

STORYTELLING E SPETT-ATTORIALITA

Durata

2 ore
(0 piti appuntamenti)

Rivolto a

scuole primarie e
secondarie di |
grado

[l laboratorio, pensato per i piu giovani, &
incentrato sulla scoperta della potenza
immaginifica dello storytelling.

Attraverso una rivisitazione del gioco Story
Cubes, i bambini e le bambine coinvolti po-
tranno creare, smontare e rimontare le loro
storie sulle opere e sugli oggetti esposti in mo-
stra - installazioni video, dipinti, display, scul-
ture - per sperimentare insieme la tecnica
dell’assemblaggio, visivo e verbale, uno dei
medium espressivi pil utilizzati nelle pratiche
artistiche del Novecento.

Organizzato in uno o piu incontri, il progetto
intende sviluppare nuove narrazioni collettive,
dando la possibilita ai bambini e alle bambine
di divenire co-curatori e spett-attori, attraverso
I’esperienza di creare e produrre contenuti
come in una redazione.
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ENSEMBLE

D’ARTE

PERCORSI DI VISITA

Durata
1 ora/

Rivolto a
ogni tipo di
pubblico

Fondazione Morra Greco propone percorsi di
visita alle mostre e a Palazzo Caracciolo di
Avellino da adattare al pubblico specifico, con
livelli di approfondimento e approcci comuni-
cativi diversi.

| percorsi sono pensati come incontri e appun-
tamenti in forma di conversazione con curato-
ri/trici, artisti/e, educatori/trici davanti e den-
tro le opere d’arte, per scoprirne storie, tecni-
che, connessioni e contraddizioni al fine di fa-
vorire il confronto con il linguaggio visivo con-
temporaneo.

Le suggestioni offerte dalle mostre in corso
saranno il punto di partenza per approfondire
il valore metaforico, evocativo, emozionale,
riflessivo e la capacita di storytelling dell’arte
contemporanea e dei suoi molteplici linguaggi.
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‘A RARECA
RARECHEA

STORIE DI CURA DELLA NATURA

Durata
pill incontri

Rivolto a

scuole di ogni
grado
gruppi di comunita

‘A Rareca Rarechea (la radice mette radici) € un
progetto nato all‘interno di EDI Global Forum per
riflettere sul tema dei cambiamenti climatici utiliz-
zando l‘arte come linguaggio per alimentare una
dimensione di cittadinanza attorno al tema della
cura della natura in contesti urbani.

Coinvolgendo I'artista Antonella Raio e gli studenti
del corso di laurea in Design per la Comunita del-
I'Universita degli Studi di Napoli Federico Il, sono
stati mappati alcuni alberi della citta di Napoli
curati spontaneamente dai cittadini. Agli alberi so-
no poi stati apposti degli anelli di bronzo aventi
ciascuno un QR code leggibile tramite un’appli-
cazione, che permette di accedere alle storie e alle
interviste delle persone che curano gli alberi stessi.

Attualmente, il progetto ha coinvolto 5 alberi dif-
fusi in diverse aree della citta, ma il processo di
mappatura e ricerca continua, coinvolgendo anche
le scuole del territorio nell’identificazione di queste
relazioni di cura, instaurando con i piu giovani una
riflessione sull’'importanza e il rispetto della natura.



CONTATTI

Fondazione Morra Greco
Palazzo Caracciolo di Avellino
Largo Proprio di Avellino
80138 Napoli, Italia

+ 39 081 19349740

didattica@fondazionemorragreco.com
info@fondazionemorragreco.com

www.fondazionemorragreco.com
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https://www.linkedin.com/company/fondazione-morra-greco
https://www.instagram.com/fondazionemorragreco/
https://www.facebook.com/fondazionemorragreco/
https://www.youtube.com/channel/UCBlSiMI89aZ9-CySm79amIw

